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Producer Link

Producer Link est une application de bureau vous permettant de téléverser des fichiers d’apercu ainsi que de
lier des actifs a Producer a partir de votre ordinateur. L'application de bureau peut étre téléchargée a partir de
la section Téléchargements et Ressources de Producer et installée localement pour chaque utilisateur qui aura
besion d'utiliser Producer Link.
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A propos de Producer Linken

Les applications Web telles que Producer ne peuvent pas accéder aux fichiers sur un ordinateur, sauf si un
fichier spécifique est téléversé. Producer Link établit la communication entre Producer et les fichiers locaux.

L’application bureautique Producer Link peut étre utilisée directement avec Producer sans avoir besoin
d’Harmony ou d’Harmony Server. Il peut étre utilisé pour lier des fichiers tels que des fichiers PSD ainsi que
pour ouvrir les fichiers PSD liés directement a partir de Producer. Il peut également étre utilisé pour créer des
plans générés dans Storyboard Pro ainsi que pour téléverser les apercus de films correspondants. Enfin, il peut
également étre utilisé pour lier des actis de plans tels que des projets Maya.

NOTE

Les actifs sont liés a Producer a partir de votre registre centralisé externe. Seuls les fichiers
d’apercu tels que les vignettes et U'apercu du film sont téléversés dans Producer.

Producer et Producer Link sans Configuration Harmony

p Producer Cloud/On-premise Server Erb

Producer Link
|workspaces config and ext. file link)

On-site Computer WFH Remote Computer
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Producer et Producer Link avec Configuration Harmony

8 Server Er:l-'

- p Producer Clowd/On-premi

p Producer Link
[weerkipices config and . il wpload)

A7
- L Hamaony Sioene Daka EI
- Tim 2l [F ]
1{:,3 Updad Cisassndniaad [ F7ip -

Espaces de travail

Pour permettre a tous les membres de votre équipe d’accéder aux fichiers et de les ouvrir, vos données telles
que les arriére-plans, les actifs de la bibliothéque, les projets Maya, etc. doivent étre situées dans un registre
centralisé accessible a tous ceux qui en ont besoin pour fonctionner. Chaque ordinateur doit pouvoir accéder a
l'emplacement via un chemin absolu qui sera configuré dans Producer Link.

Vous pouvez avoir un ou plusieurs registres. Ces emplacements partagés sont appelés espaces de travail.
Chaque emplacement sera identifié dans Producer avec un identifiant d’espace de travail. L'identifiant
d’espace de travail sera ensuite lié au chemin absolu de chaque ordinateur qui devra accéder a 'emplacement.

B Characters = [ fempled * B 30 shark_i..om_lamberi
N PSDs ] B fempled2 ] B scens=03-preview
B Scenes B tempke03

Tout le monde utilisera les mémes identifiants d’espace de travail, mais tout le monde utilisera probablement
un chemin absolu différent pour accéder a ces emplacements partagés a partir de leurs ordinateurs.
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Workspaces

Workspace mame Hoot taldear

P=ls FLlsers DocumentssProducer Waorkspace /P55 e = &
Charactars flsers Documents/Producer WorkspacefCha W = =
Zuzulibrary FUSADATA/z: assets ' = &
Srenes fUsarss SDocumants/Producer Workspace/Sce., w = =

Par conséquent, la premiére étape consistera a créer cet espace partagé et a donner accés aux utilisateurs. Cela
se fait en dehors de Producer et Producer Link. Il s’agit d’'une opération interne a votre organisation.
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Installer Producer Link

Le programme d’installation de Producer Link peut étre téléchargé a partir de la section Téléchargements et
Ressources de Producer. Il peut étre installé sur Mac, Windows et Linux.

Comment installer Producer Link

1. Connectez-vous a votre instance Producer.

2. Dans le menu déroulant du profil utilisateur, sélectionnez Téléchargements et Ressources.

Main Project ~ admin e -

Account Settings
Administrator Panel

Import Harmony users
Downloads & Resources
General Settings

End User License Agreement

About Producer

Logout
Details

3. Dans lafenétre Téléchargements et Ressources, cliquez sur le programme d’installation Producer
Link correspondant a votre systeme d’exploitation.
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Downloads & Resources

& Harmony scripts
IB_Producer_Snapshot (.zip)
3 Producer Link

Windows Installer {exe)

5 (.dmg)
inux - CentOS Lrom)
& Links
Toon Boom Animation
Producer Doc
APl Documentation
@ Support

For assistance with configuring or using Producer, please contact
support@toonboom.com

mentation

Close

4. Unefois téléchargé, cliquez sur le bouton Fermer.

5. Lancez le programme d’installation et suivez les instructions a U'écran pour installer U'application.
L’application peut étre trouvée ici:
o macOS: /Applications/Producer Link
o Windows: C:\Program Files\Producer Link

Méme lors de la fermeture de Uinterface Producer Link, 'application est toujours en cours
d’exécution en arrieére-plan. Pour arréter completement U'application, vous devez quitter le
processus d’arriere-plan ou, dans le menu supérieur, sélectionner Quitter.
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OCOMD © 0O %

Logged in as admin >
About >

Workspaces

Upload Assets from CSV
Upload Scene Asset

Upload External Asset
Import from Storyboard Pro

Open Producer

Exit Producer Link

10
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Connexion a Producer Link

Pour accéder a Uinterface utilisateur de Producer Link, vous devez d’abord vous connecter a Uapplication a

l'aide de votre utilisateur Producer.

Comment se connecter a Producer Link

1. Dansle champ URL, tapez l'adresse de votre instance de Producer.

2. Dans le champ Nom d'utilisateur, tapez votre nom d’utilisateur Producer.
3. Dans le champ Mot de Passe, tapez votre mot de passe Producer.

4. Cliquez sur Connexion.

5. Une fois la connexion réussie, cliquez sur Terminé.

Login to Producer

m

https://HOSTNAME.producercloud.iof

.
e

Username

Login

11
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Login to Producer

Successful login

Done

12
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Interface de Producer Link

Une fois connecté a Producer Link, vous pouvez accéder a diverses fonctions via le menu principal. Vous pouvez
configurer vos espaces de travail a l'aide du menu Espaces de travail et téléverser des fichiers a l'aide du menu
Téléverser.

macOS dispose d’un Producer vous permettant de quitter 'application, d’accéder au numéro de version, etc.

Vous pouvez lancer Producer a l'aide du menu Producer.

@ ProducerlLink Workspaces Upload Producer

Pour configurer vos espaces de travail, Comment créer un espace de travail a partir de Uinterface utilisateur

page 17 et Comment créer un espace de travail a l'aide du terminal ou de l'invite de commandes page 18.

Workspaces

‘Workspace name Root folder
PEls Msers ‘Docurments/Preducer Warkspace/PS0s o = =
Characters e Docurmentsd Producer Warkspace/Cha... w = =

Pour le menu Téléverser, vous pouvez téléverser plusieurs actifs a partir d’un fichier CSV, des actifs de plans,
des actifs externes tels que des fichiers PSD, et importer une liste de plans et les apercus de films
correspondants a partir de Storyboard Pro, voir Téléverser des Actifs.
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@ ProducerLink Workspaces Upload Producer

Assets from CSV
Scene Asset

External Asset
Storyboard Pro Import

14
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Configurer Producer Link

Comme les utilisateurs accéderont aux fichiers a partir de divers emplacements et de divers ordinateurs, le

chemin d’acces a ces fichiers sera différent pour la plupart des utilisateurs. Par exemple, les fichiers peuvent

&tre stockés sur un emplacement cloud centralisé tel que DropBox ou un serveur centralisé dans le studio.

Chaque ordinateur aura un chemin d’acces différent pour accéder a ces fichiers.

Commandes Producer Link

A Uaide d’un terminal ou d’une invite de commandes, Producer Link peut étre modifié.

Vous pouvez accéder a l'application Producer Link a l'aide de la commande suivante:

o macOS cd /Applications/Producer\ Link.app/Contents/MacOS

« Windows: cd “C:\Program Files\Producer Link”

Vous pouvez accéder a la liste des commandes a 'aide de la commande suivante :

« macOS: ./Producer\ Link config --help

o Windows: “Producer Link.exe” config --help"

config [options)

Usage:

Saves common settings in Producer Link configuration file

Options:
—set-user <user>
——set-url <urls>
-=gat=ticket <ticket>
—set—access—token <access_token>
-—gat-project <projects
——set-process <process>
—set-workspace <id>
-=root <path>»
—clear—config

==glear-workspaces
—ENpOET—WOoI kﬁ-pﬂt -1
-=gat-dafault-assats-1ib-path

——gat-default—-assets-1lib-path <path>

—h, —help

Producer username

Producer url

Login ticket

Access token

Dafault Project Mama

Default Process

Defines a new workspace

Sets the absolute path to a workspace
Clears Producer Link main configuration
fila

Clears all workspaces

Writes WebCC workspaces to a file
Returns the current value of WabCC
default path for assets

Sets a new value of WebCC default path
for assets

output usage information

Comment ajouter un nouveau bouton d’espace de travail a Uinterface utilisateur

Par défaut, le bouton Ajouter Nouvel Espace de travail n’est pas visible dans linterface utilisateur. Si

[utilisateur doit ajouter de nouveaux espaces de travail, Producer Link peut étre configuré en définissant

un projet a 'aide du terminal ou de U'invite de commandes.

15
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1. Utilisez la commande suivante pour configurer un projet pour Producer Link :
o Mac OS: /Producer\ Link config --set-project project_name
o Windows: “Producer Link.exe” config --set-project project_name

La plupart du temps, le nom du projet sera main_project. Si vous avez créé un autre projet (pas
Uenvironnement, mais le projet Producer), utilisez ce nom de projet.

Lorsque le projet a utiliser est défini, vous pourrez relancer Producer Link et avoir acces au bouton Ajouter

Nouvel Espace de travail dans linterface utilisateur.

Workspaces

Wiorkspace narme Hoot lolder

i
&

FSDs= SUsersiusernames Documents/Produces Workspace/PS0s "
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Chapitre 1: Créer des Espaces de Travail

Une fois que le bouton Ajouter Espace de Travail s'affiche, vous pouvez créer différents espaces de travail en
fonction de vos besoins. Vous pouvez créer un espace de travail unigue menant a tous les répertoires avec des
actifs divers tels que des caractéres et des arriére-plans ou vous pouvez créer un espace de travail par type
d'actif.

Pour ajouter le bouton Nouvel Espace de Travail a linterface utilisateur, veuillez consulter Comment ajouter un

nouveau bouton d’espace de travail a linterface utilisateur page 15.

Comment créer un espace de travail a partir de Uinterface utilisateur

1. Lancez Producer Link.

2. Dans le menu principal, sélectionnez Espaces de travail > Modifier.

3. Dans le champ Nouvel Espace de travail, tapez l'identifiant du nouvel espace de travail.
4. Cliquez sur le bouton +.

5. Une fois que le nouvel espace de travail apparait dans la liste, définissez le dossier racine en le
tapant ou en accédant a l'emplacement du dossier a l'aide du bouton Sélectionner un Dossier.

6. Cliquez sur Enregistrer.

Workspaces
\Workspace name Root folder n
PEDs Mlsers ‘Documents/Froducer Workspace/PS0s L = &
Characters JUsers Documents/Producer_Waorkspace/Cha... w = ®

17
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Comment supprimer un espace de travail

1. Lancez Producer Link.
2. Dans le menu principal, sélectionnez Espaces de travail > Modifier.

3. Acbtéde U'espace de travail a supprimer, cliquez sur le bouton Supprimer Espace de travail.

Comment créer un espace de travail a Uaide du terminal ou de Uinvite de commandes

Vous pouvez configurer vos espaces de travail directement avec des lignes de commande au lieu d’utiliser
Uinterface utilisateur. Utilisez la commande suivante pour configurer les espaces de travail :

o macOS: ./Producer\ Link config --set-workspace WorkspaceName --root /path/to/my/workspace

o Windows: “Producer Link.exe” config --set-workspace WorkspaceName --root
/path/to/my/workspace

ou vous remplacez WorkspaceName par le nom de 'emplacement ol vos ressources seront situées et
/path/to/my/workspace par le chemin racine de ce dossier.

Configurer Harmony Server pour Reconnaitre les Espaces de travail

Une fois vos espaces de travail créés, vous pouvez exporter la configuration a partir de Producer Link sous
forme de fichier json. Ce fichier json doit étre copié sur le serveur Harmony dans le répertoire USA_DB. Les
chemins d’acceés dans le fichier json doivent étre accessibles a partir du serveur Harmony afin que les actifs
puissent étre cuits dans des plans Harmony pendant le processus d’assemblage (Configuration de Plan).

Notez que si vous créez de nouveaux espaces de travail, vous devrez réexporter un nouveau fichier json.

Pour en savoir plus sur 'assemblage, reportez-vous a la section About Assembly et pour en savoir plus sur la
cuisson, voir About Sending Assets to Harmony (Baking).

Comment configurer le serveur Harmony pour la cuisson

1. Fermez complétement Producer Link, y compris le processus en arriére-plan.
2. Sur le serveur Harmony, dans le terminal ou linvite de commandes, accédez a Producer Link.
3. Utilisez la commande suivante pour exporter les espaces de travail en tant que fichier json :
e Mac OS: /Producer\ Link config --export-workspaces
o Windows: “Producer Link.exe” config --export-workspaces

4. Unefois le fichier json exporté, un message s'affiche indiquant le chemin d’accés ou le fichier a été

18
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suvegardé. Accédez a ce chemin d’acces pour trouver le fichier.

« Exemple: Vos espaces de travail WebCC ont été écrits dans
/Users/username/workspaces.json

5. Copiez et collez le fichier workspaces . json dans/USA_DB. Le fichier doit se trouver sur le
serveur Harmony a la racine de USA_DB.

6. Vous pouvez ouvrir le fichier json pour vérifier que les chemins d’accés sont accessibles a partir de
cet emplacement. Si les chemins ne sont pas accessibles, le processus de cuisson échouera.

19
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Chapitre 1: Téléverser des ressources

A laide de Producer Link, vous pouvez téléverser des actifs directement sur Producer a partir de votre
ordinateur local. Harmony n’est requis que si vous téléversez des actifs créés avec Harmony. WebCC n’est pas
requis pour le téléversement. Producer Link communique directement avec Producer.

Pour lier des actifs et téléverser des apercus, les espaces de travail doivent étre configurés. Voir Configurer
Producer Link.

Téléverser des Actifs a partir de fichiers CSV

Téléverser des Actifs a partir de fichiers CSV peut étre utilisé pour fournir a Producer une liste d'actifs a créer et
des apercus a téléverser. Ce processus est treés utile lorsque vous disposez d’une série d'actifs existants, telles
que des centaines d’arriere-plans, et que vous souhaitez les transférer dans Producer en une seule opération.

« Lefichier source réel, spécifié par le \"Chemin relatif\ », ne sera pas téléversé mais son chemin sera
enregistré pour un acces ultérieur.

« Lavignette sera téléchargée.

Spécifications du format CSV

Le séparateur de champ du fichier CSV est un point-virgule (ou une virgule). La premiere ligne du fichier CSV
doit contenir les différents noms de champs.

Les champs suivants sont reconnus (ne respecte pas la casse) :

Description

Nom de la ressource Il s’agit d’'un champ obligatoire, sauf si un code d'actif est spécifié.

Code de la ressource Il est utilisé pour mettre a jour un actif existant.

Pour déterminer quel flux de travail sera utilisé avec cet actif.

Code de flux de travail NOTE

Cela ne peut pas étre utilisé pour mettre a jour les actifs existants.

Type Doit correspondre a un type d'actif existant - Facultatif.
Catégorie Doit correspondre a une catégorie d’actifs existante - Facultatif.
ID de lieu de travail Les espaces de travail sont prédéfinis a 'aide de Producer Link.

20
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Description

Chemin d’acces du fichier source de l'actif, par rapport a 'espace de travail.
Chemin relatif Dans le cas d’un modéle Harmony Standalone, il doit pointer vers le fichier

.Xstage.

. ) Chemin absolu d’un fichier a téléverser et a utiliser comme vignette dans
Chemin de Vignette Prod
roducer.

Nom du Processus Spécifiez le processus pour l'actif et la note téléversés.

Utiliser L'un de ces deux types d’ExternalRef :
Type de ExternalRef « Harmony Standalone (plan Standalone utilisé pour créer un modeéle)

« ref (tout autre type, tel que les images de logiciels tiers)

R Note pour la ressource. Citez votre note, par exemple \"Votre note,;\ » de sorte
emarque ,
que, ou ; ne sont pas reconnus comme séparateurs.

Chemin d’accés aux Notes en . , L
.\ . Chemin absolu d’une note en piece jointe.
Pieces Jointes

Exemple de fichier CSV

Sample CSV

Asset MameWorkflow CodeWorkspace |d;Relative Path; Thumbnail Fath;Frocess
Name;ExternalRef Type;Note;Process;Note Attachment Fath

bg_ep_002_324;main_project/bg__TB_DEFAULT, Workspace_name;Subdirectory/source
Note Breakdown;/full/path/noteAttachmentext

Comment téléverser des fichiers CSV avec des vignettes
1. Dansle menu supérieur, sélectionnez Téléverser > Actifs a partir de CSV.

2. Dans le champ Projet, sélectionnez le Projet Producer. Ce n’est pas l'environnement. Les actifs sont
communs pour le Projet Producer.

3. Dans le champ Source, parcourez ou faites glisser et déposez le fichier CSV contenant la liste des

21
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actifs a téléverser.

4. Dans la section Convertisseur, recherchez le fichier exécutable Harmony.

5. Cliquez sur Téléverser des Actifs.

Upload Assets from CSV
Priaject
Maim Project =
Sourca Coneerter
Choose or drop 5% file Choose or drop Harmany executable
Browse _ Browse ...

Téléverser des Actifs de Plans

Les actifs de plans sont tous les fichiers utilisés pour créer vos plans, tels que les fichiers Harmony Standalone,
les projets Maya, les fichiers vidéo, etc. Vous pouvez utiliser Téléverser Actif de Plan pour lier Producer aux
fichiers de plans sur votre reistre centralisé ainsi que pour téléverser 'apercu correspondant. Une fois le fichier
Actif de Plan li¢, vous pouvez l'ouvrir directement a partir de Producer, que U'application soit Harmony, Maya,
Photoshop ou tout autre outil que vous utilisez en production.

Pour téléverser des actifs de plans, un espace de travail doit étre défini dans le registre centralisé. Voir
Comment créer un espace de travail a partir de Uinterface utilisateur page 17.

Comment téléverser un actif de plan

1. Dans le menu principal, sélectionnez Téléverser > Actif de Plan.

2. Dans le champ Projet, sélectionnez le projet Producedr contenant Uenvironnement dans lequel

22
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vous téléversez.
3. Dans le champ Environnement, sélectionnez 'environnement correspondant.
4. Dans le champ Job, sélectionnez le job correspondant (épisode, séquence, etc.).

5. Dansle champ plan, sélectionnez le plan auquel vous liez un actif. Lorsque vous commencez a taper
le nom, les plans existants sont remplis. Notez que le plan doit déja exister dans Producer.

6. Dans le champ Processus, sélectionnez le processus (tdche) auquel vous liez votre actif de plan.

7. Dans le champ Source, cliquez sur Choisir un Fichier et accédez a 'emplacement du fichier que vous
liez. S'il s’agit d'un fichier Harmony, sélectionnez le fichier * . xstage. S'il s’est produit dans un
fichier Maya, sélectionnez le fichier *.ma. Le fichier exécutable doit étre sélectionné pour que
Producer lance U'application et ouvre le fichier ultérieurement. Voir Ouvrir un Actif a partir de
Producer.

NOTE

Le fichier que vous recherchez doit se trouver dans l'espace de travail (emplacement
partagé), sinon un message d’erreur s’affichera.

I Characters I lempled ¥ I 30 shark iL.om_lambart ¥
N templed2 [ scens-03-preview
B Scenss L B iempls0d L

8. Dans la section Apercu, recherchez une image aplatie, telle qu’un fichier PNG ou JPG, pour afficher
un apercu du fichier dans Producer.

9. Cliquez sur Créer un Instantané.

23
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Exemple avec un fichier Harmony

SuCCess

Sucoessiul upload of praview-sclid png

Project

Main Project

Ernviranment

Mot Linksd

Procass

Camo

Soirce

Chonge ar drop soene asset file

i
]

ik

ML ep 001

Choosa File  Temnple_007_IntLighting =stage

24
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Chonge ar drop proviees file

Choose File | praviaw-sc02

Create Snapshot
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Exemple avec un fichier Maya

Success x

Succassful upload of scene-03-preview png

Fraoject

Main Fraject

Enviranment lab Scena

Mal Linked

4k

|

Ak
™
s
Tad
-
X

Procass

Anim

e

Saurce Prisview:

Choose ar drop scene asset file Choose or drop preview file

Choose File | Z0_shark_livin. _Laang_Koom.ma Choos=e Fila | scene-03-praview

Create Snapshot

Téléverser des Actifs Externes

Vous pouvez lier des actifs externes telles que des fichiers PSD d’arriere-plan ou des modéles Harmony a
Producer et téléverser un apercu de celui-ci. Ces actifs peuvent ensuite étre directement ouverts a partir de
Producer ou cuites dans un plan Harmony. Pour téléverser un actif externe, l'actif doit d’abord exister dans
Producer. Pour savoir comment créer des actifs, voir Téléverser des ressources page 20.

Comment téléverser un actif externe
1. Dansle menu principal, sélectionnez Télécharger > Actif Externe.

2. Dans le champ Projet, sélectionnez le Projet Producer. Ce n’est pas l'environnement. La plupart du
temps, vous sélectionnerez Projet Principal, sauf si un autre projet Producer a été créé.

25
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External Asset Upload

Projoct

1F

kain Project

ALsEr Mame Frocess

Carmping B Q B Fral Chock =
Source Prowienw

Choose or drop external asset file Choose or drop previaw file

Chopse File | campsite W7 ped | Choose File |campsite.jpg

Create Snapshot

3. Dans le champ Nom de l'actif, commencez a taper le nom d’un actif existant (déja dans Producer).
Lorsque vous tapez le nom, les actifs existants s’affichent dans le menu déroulant. Sélectionnez
l'actif correspondant.

4. Une fois le nom de l'actif sélectionné, dans le champ Processus, les taches de flux de travail
correspondantes apparaissent. Sélectionnez la tiche correspondant a votre téléversement.

5. Dans la section Source, cliquez sur le bouton Choisir un Fichier pour rechercher le fichier a
téléverser. Notez que l'actif doit se trouver dans l'espace de travail défini. Si vous sélectionnez un

fichier en dehors de 'espace de travail, le téléversement géneérera une erreur.

6. Dans la section Apercu, cliquez sur Choisir un Fichier pour sélectionner une image aplatie telle gu’'un
fichier PNG ou JPG pour afficher U'apercu dans Producer.

7. Cliquez sur Créer un Instantané.

Une fois le processus terminé, un message de confirmation s’affiche.
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External Asset Upload
Success X
Successiul uplsad of campsita.jpg
Praject
Main Projact H
Dans Producer, le fichier est lié et le fichier d’apercu est téléversé et mis a jour.
.:'i.“lu- - Camping_BG B _Lavyaart B Lavowt Check BG_Calouning B _Final Theck \Lbkrary
""j:.._ r Smadly - Snandly v Sandlyy - Sandly - Sy -
Lnagsgres = Unaasigned = Linansigned = Uradgred = Linassgred =

Ouvrir un Actif a partir de Producer

Une fois qu'un fichier est lié via Producer Link, il peut étre ouvert directement a partir de Producer en ouvrant la
fenétre Parametres de cet actif. Il peut également étre téléchargé et supprimé. A partir de cette méme section
de paramétres, les versions précédemment téléverséées sont accessibles.

Comment ouvrir un actif externe

1. Dans la liste Actif, passez le curseur de la souris sur 'apercu de l'actif.
2. Cliguez sur licone en forme d'engrenage des Paramétres.

3. Dans la fenétre contextuelle, cliquez sur Uicdne Ouvrir le Fichier. Si vous souhaitez télécharger

l'actif, cliquez sur Télécharger.

4. Une fois que vous avez cliqué sur Ouvrir le Fichier, vous serez invité a ouvrir Producer Link. Confirmez
la demande d’ouverture de Producer Link.
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Standby

Unassigned =

5. Pour accéder aux versions précédentes, cliquez sur la fleche déroulante Version du processus.

Library v1

BG_Final_Check vl

BG_Final_Check v2 .

Linassigned =

Téléversement d’une liste de plans Storyboard Pro

Lors de la création d’un projet dans Storyboard Pro, la liste des plans est déja créée et un apercu de film
animatique pour chacune de ces plans peut facilement étre exporté. Vous pouvez utiliser Producer Link pour
créer automatiquement des plans dans Producer et téléverser U'apercu du film correspondant. Ce processus est
trés pratique si vous travaillez sur un projet a l'aide de Storyboard Pro mais que vous n’utilisez pas Harmony
Server.

Comment exporter vos données depuis Storyboard Pro

1. Dans Storyboard Pro, assurez-vous que vos plans sont nommés avec des zéros en téte (exemple :
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01,02,03 0u 001,002,003 et pas simplement 1, 2, 3). Vous pouvez utiliser les Préférences >
Nomme Autmatiquement ajoute des zéros en téte et Nombre Minimum de caractéres ainsi que la
fonction Storyboard > Renommer.

L ] a2 Preferanceas

Baming Glahal LI CAarrserd Gals Lyl=4i] | Piteh kMade P Lyt

L ] @ Rename Scene

New name: 001

Renaming Rule for Subsequent Scene
g ]

B Do not show this dialog automatically

Cancel

Sauvegardez votre projet SBP.
Dans Storyboard Pro, sélectionnez Fichier > Exporter > CSV.

Dans la boite de dialogue Exporter au format CSV, dans la section Options d’exportation CSV,
désactivez U'option Inclure les Transitions.

29



Producer Link Producer 21

5. Cliguez sur Exporter.

6. Dans Storyboard Pro, choisissez Fichier > Exporter > Film.
7. Sélectionnez un chemin de destination.

8. Laissez le champ Modeéle de Fichier vide.

9. Dans le champ Un Clip, sélectionnez Par Plan.

10. Cliquez sur Exporter.
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| ] B Ewport ko Mavie

Export Range

Close

Comment importer des données Storyboard Pro dans Producer
1. Dans Producer Link, sélectionnez Téléverser > Importer Storyboard Pro.

2. Dans le champ Projet, sélectionnez le Projet Producer contenant U'environnement pour lequel vous
allez créer des plans.
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3. Dans le champ Environnement, sélectionnez 'environnement correspondant.
4. Dans le champ Job, sélectionnez le job correspondant (épisode, séquence, etc.).

5. Dansle champ plan, sélectionnez le plan auquel vous liez un actif. Lorsque vous commencez a taper
le nom, les plans existants sont remplis. Notez que le plan doit déja exister dans Producer.

6. Dans le champ Flux de Travail, sélectionnez le flux de travail du plan qui sera associé aux plans.

7. Dans le champ Processus, sélectionnez le Processus (tache) ainsi que vous liez vos plans,
probablement Mise en page ou Animatique.

Animatic Layout Setup Anim Comp
Stanchy - Stanchy = Standby - Standby - Standby =
Unassigned - Unassigned - Unassigned - Unassigned - Unassigned -

8. Dans le champ Dossier multimédia Client, accédez au dossier contenant les fichiers vidéo rendus.

9. Cliquez sur Importer CSV.
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Storyboard Pro Import

Project

Main Prajecl ¥
Emeronment lob

rl ] Eg 03 ]
Worethone o L]

My Warkfow F  animaliz H
Sourcd

Choose ar drog cey file

Choigir un fichier | oulgul csy

Custom Media Folder

Lersfjrlemieus'SBP_Expom [ g

10. Vous pouvez surveiller le processus d’importation en défilant vers le bas.

11. Dans votre Producer, actualisez votre Page de Production pour voir les nouveaux plans.
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